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1。 まう も じょう ちゆ う い 


使用 上 の ご 注意 

① ご 使用 後 は A じ アダ プ タ を 、 コ ン セ ント か ら 必 ず ぬ いて お いて く 
だ さい 、。 

②@ テ レビ 画面 か りら 、 で きる だ け 離 れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 

き ③ 長 時 間 ゲ ー ー ム を する と き は 、 健康 の た め に 1 時 間 な いし ら 時 間 ご 
と に 10 一 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 

の 精密 機器 で す の で 、 極 端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 、 保 管 お よび 強い 
ン ョ . ッ ク を 避け て くだ さい 。 ま た 、 絶 対 に 分 解 し な いで く だ さい 。 
端子 部 に 手 を 触れ た り り 、 水 で ぬら す な ど 、 よ ご ざさ な いよ うに し て 

た こい 故障 の 原因 と な り ま す 。 
シンナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル な どの 揮発 油 で ふか な いで くだ 


も 
② ス ー パ ー フ ァ ミ コン を プロ ジェ クシ ョ ン テ レビ (スク リー ン 投影 
ほう し き ん ぞう げん し ょ う 


万 式 の テ レビ ) に 接続 する と 、 残像 現象 (画面 ヤケ ) が 生ずる た め 、 
接続 し な いで くだ さい 


7 ん こ う も じょう あん ぜん 


"健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 …・*・*・・* 


け ル こう も よう この 


疲れ た 状態 や 、 連続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 健康 上 好ま し 
く あ り ま せん の で 避け て くだ さい 。 また 、 ご く 稀 に 、 強い 光 の 刺激 
や 、 点滅 を 受け た り 、 テ レビ 画面 等 を 見 た り し て いる 時 に 、 一 時 的 
に 筋肉 の けい れん や 、 意識 の 表 失 等 の 症状 を 経験 する 人 が いま す 。 
こう し た 症状 を 経験 し た 人 は 、 テ レビ ゲー ー ム を する 前 に 必ず 医師 ど 
相談 し て くだ さい 。 ま た 、 テレ ビ ゲ ー ム を し て いて 、 この よう な 症 


似 が 起き た 場合 に は ゲー ー ム を 止め 、 医師 の 診 答 を 受け て くだ さい 。 


この た び は 、 エポック 社 の 「 リ リー グ エ キ サイ トス テー ジ 995. 
を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 ま こと に あり が と う ご ざ いま す 。 
ご 使 用 前 に この 説明 書 を 読 売 ん で 、 正 し い 方 法 で ご 芝 用 くだ さい 。 


また 、 SE くだ さい 。 
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プー ー ム の ルー ルー ドー ドー SNE ーー ロロ 
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Ni 生生 


| 」 あら | 上 2 5 8、 
1995 新た な る 感動 の 鼓動 … 
災 あ の 熱い 戦い か 再び / 

さら な る 進化 を 遂げ 、 「 エ キサ イ トス テー ジ 」 が 帰っ て きた 上 リリ ア 
ル に 、 よ り エ キサ イ テ ィ ング に J リ ー グ の 熱い 戦い を 再現 . ノ グ レ ー ド アッ 
プ し た 「 エ キス テ 」 て で スタ ジア ム の 感動 と 興奮 を 体験 し よう . / 


x 克 力 あふ れる 14 ク ラブ ガ 勢 揃い / 

析 レ イソ ル ・ ・ セ レッ 大 阪 を 加え た J リ ー グ 全 14 ク ラブ か 登場 。 も ちろ 
ん 、 WW > 自由 自在 。 サポ ー ト クラ ブ を 優勝 に 
道 く の は 君 だ ノ さ あ 、 J リ ー グ の 頂 』 上 を 目指 し て キッ クオ フ / 


太 NEW モ ー ド 搭載 で 楽し さ 倍増 

。 ゲー ム モ ー ド が 増え て 、 トー テッ ント や 邊 茹で 編成 し た クラ ブ で の 対 
が 可能 に ノ そ の 他 に も 、 キー パー の マニ ュ アル 操作 や オフ サイ ド の 
\ 定 、 ロン グ スロ ー、 シ ョ ー トコ ー ナ ー な ど 、 ゲー ム の 内 容 が さら に 充実 。 
フォ ー メ ーション を 移動 させ て 、 オフ サイ トド トラップ を か ける こと も で て きる ぞ そ / 


マツ 4 2 ム 初 / クラ ブ バ イオ リズ バシ ステム 人 尊 入 
試合 の 前 半 ・ 後半 で クラ ブ 全体 の 調子 が 変化 する 』 ン レア 9 リ 
ズム 』 シス テム を 導入 。 相手 クラ ブ の 特徴 を つか ん で 、 ゲー ム の 流れ を 
1 上 目 手 の 調子 に よっ て 攻撃 ・ 防御 の バラ ンス を 変え る よう な 


戦略 も 必要 ml 


* 選 手 の 移籍 も タイ バリ に 再現 / 2 
籍 エディ 「 ッ トシ ステ ム て 、 移籍 に よる 各 ク ラブ の 戦力 補強 に も べ ツ 
チリ 対応 。 実 際 の 動き に 含 わせ て タイ ムリ ー に 移籍 を 香 現 し よう 。 


文 / バ 一 引 王 ド バ ド ラニ Il で 選手 を レベ ル ア ッ ジ / 
バー コー ド バ ト ラー1l を 使っ て 、 いろ いろ な バー コー ド を 入力 し て みよ 


2。 自分 で 見 つけ て きた バー コー ルル 。 選手 の 能力 を パワ ー ア ッ プ . / 以 
高 の バ ー コ ー ー ド を 探し 出し て 友達 と 対戦 し よう 。 


さじ が た 


ゲー ム の 始め 方 


まん た もい 


本 体 の 電源 を 入れ る と エポック 社 の マー ク が 表示 され .、 その あと オー 


プ ニ ン グ デ モ が 始ま り ま す 。 し ば らく する と タイ トル 画面 が 表示 され 、 
本 構 ま た は 圏 ボタ ン を 押す と モー ド セ レ クト 画面 に な り ます 。 
また は 圏 ボ タン を 押す と 、 タイ トル 


2 


※ オ ー プ ニン グ デ モ の 最 中 に 茜 
画面 に な り ま す 。 

e モード セレ クト = タイ トル 画 
この ゲー ム に は 、 全 部 で B つ の モー ド が | mrmaau 
あり ます 。 キ や ボタン で 選び 、 了 軸 か 回 ボ 

タン で 決定 し て くだ さい >。 
⑳ ブ レシ ー ズ ンマ ッ チ 

ゲー ム を 1 試合 の み 行 な う モ ー ド で す 。 
の リー ー ク 戦 

p6 試 合 ま た は 5 試合 s の リー グ 戦 を 行 な 
う モ ー ド で す 。 リ ー グ 戦は 実際 の リリ ー 
グ と 同じ く フ ァ ー ス トス テー ジ と セカ ン 
ドス テー ジ に 分 か れ 、 最 後に 両 ステ ー ジ 
の 優勝 クラ ブ 同 士 が チャ ン ピ オ ンシップ 
を 行ない 、 総 合 順位 を 決定 し ます 。 
9 トー ナメ ント 

一 14 ク ラブ で 勝ち 抜き 戦 を 行なう モー ド で す 。 
⑨ ド リー ム マ ッ チ ' 

自分 で 選ん だ 選手 で クラ ブ を 編成 し て 、 試 合 を 行なう モー ド で す 。 
⑨ ト レー ニン グ A 

試合 形式 の 練習 を 行なう 、 イ ンド ア の ミニ サッ カー で す 。 
⑬ ト レー ニン グ 日 

ゲー ム の テク ニッ ク を 磨く 、5 種 類 の トレ ー ニ ング が 楽し め ま す 。 
の PK 

に K 戦 の み を 行なう モー ド で す 。 
⑬ オ プション 

ゲー ム を 行なう と き の 、 い ろ い ろ な 設定 を する こと が で きま す 。 
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(その他! 

カー 

ル の 移動 な ど の 
【 そ の 他 】 人 
層 択 の 決定 次 面 苗 へ の 光り 


な ど 


ー ン ヨン 体 の 移動 


※ く わし い ボ タン 操作 は 口 66 を ご 覧 くだ さ 
※ 画 面 上 に 「/ パッ ド を た だ し く セ ッ ト し て くだ さい 」 ま た は 「PAD EHHOHZ/ 


と いう 表示 が 出 た と き は コン 0 く セ ッ ト さ ご され て いま せん 。 コ 


せつ ぞ く か くに ん 


ント ロー ラー ー の 接続 を を ご 人 確認 くだ さ 


国 ボ タン 

[試合 中 】 

押し な が ら キ ッ ク す る こと 
ボー ル が 右 へ カー ー ブ フ プ 


ICHAT 


ーー 
= ET 
LETDHOEREIE 


do 
aiIniCOm 


し あい ちゅ っ う 


試合 中 ) 
ン ュ ユート 、 ク リア 


GS 
に 
Godi い ip 


Ei ae 


し コ 


ma の の し PE rh PTm 
IOM 


思 
FE 


ヤー 
ニー" 
w 

ーー コ 


CTPT 


ーー 
Te 
| 本 
TI 日 
ュ ト 


回 ボタ ン 
【 試 合 中 】 
Na ボタン ロン グ キ ッ ク 、 イ ンタ ー セ プ ト 、 
[試合 中 ) ボレー キッ ク 、 オ ー バ ー ヘ ッ ド 
パス 、 シ ョ ル ダ ー を の 他 ング 
| ダグ 2 て 所 の 決定 、 箇 
旭 ボ タン な ど 
[試合 中 】 
グラ ウン ダー、 スラ イデ ィング 
タッ クル 、 ボ レー キッ ク 、 ダ イ ビ ピ 
ング ヘッ ド 、 へ ヘディング 
[その他 】 


けつ て い ぜん が めん 


決定 の キャ < ン セ ル 、 前 画面 へ 


の 送り な ど 


へ 、 二 深 


試合 前 の 設定 


トレ ー ニ ング 日 と オブ プション モ ー ド 以外 
の 5 つの モー ド で は 、 Sa ド を 選ぶ と 八 
ー フ の 長 さ や 使用 する スタ ジア ム な ど を 
設定 する 画面 が 表示 され ます 。 この 画面 
で は 、 . オ プシ ョ ン 」 モ ー に (FI37 で 設定 
し た 内 容 を その 試合 だ け 変更 する こと が 
で きま す 。 


e ハー フ 
ハー フ の 長 さ を 1 分から 10 分 の 間 で 決め て くだ さい >。 
@ スタ ンジ アム 


A・ 日 ・ 〇 の 種類 か ら 選 ん で くだ さ \。 ス タ ジ ア ム A と 比べ て 日 は 
ボー ル が 転がり に くく 、 は ボール が 絆 か りや すく な っ て いま す 」 
e オ フサ イド 

DN/DFF を 選択 し て くだ さい 。 

内 バー コー ド バ ト ラー]II 

使用 する / 使 用 し な い を 選択 し て くだ さい 。 


TGCIRRRE ee し て くだ さい 。 は 2 


す 。 

※ ス タ ジ ア ム や オフ サイ ド は 選択 で き な い モー ド も あり ます 。 

※ リ ー グ 戦 で は 、 ハ ー フ ・ オ フサ イド ・ バ ー コ ー ド バト ラー II の 設定 に 
つい て は 途中 で 変え る あこ と が で きま せん の で ご 注意 くだ さい 。 ま た 、 
スタ ジア ム は 対戦 カー ド に よっ て どの 種類 を 使用 する か が 決ま っ て 


いま す 。 
試合 の ルー ル は で きる だ け 実 際 の も の に 合わ せ て あり ます が 、 一 部 
異な る 点 も ご ざい ます の で 、 ご 了承 くだ さい 。 


@ プレイ 人 数 の 選択 
ボタン で 選び 、 人 


フレ シー ズン マッ チ 


謀 ま た は 較 ボ タン で 決定 し て くだ さい 。 


IP VS COM: プ レイ ヤー 1 人 が コン ピュ ー タ と 対戦 し ます 。 


IP VS geP: プレ イヤ ー が ら 人 で 対戦 し ます 。 


IPeP VS COM: 8 人 プレ イ の クラ ブ で 、 コン ピュ ー タ と 対戦 し ます 。 
1PeP VG 3P: ら 人 プレ イ の クラ フ と 1 人 プレ イ の クラ ブ で 対戦 し ます 。 
1PeP VS 3P4P: ら 人 プレ イ の クラ ブ 同 士 で 対戦 し ます 。 
PPPV53P」「]P eP VS3P 4P」 で プレ イ す る と き は 、 マ ル チ 
プレ イヤ ー ら 5 が 必要 で す 。 マ ル チ プ レイ ヤー ら 5 の 接続 方 法 に つい て 


は 口 37 を ご 覧 くだ さい 。 
* クラ ブフ の 選択 


けつ 
補 ホ タン で 選び 、 49- 和 また は 馬 ボ タン で 決 


定 し て くだ さい 。 
の ・ メ ー ン ョ ン の 設定 


ょ う せ ん し ゆ 


画面 で は 、 出場 選手 の 入れ 替え や フォ 
ーー コン の 潤 な と を 用 な うこ が と 
ます 。 く わし く は 『 フ ォ ー メ ーション の 設定 , 
(30) を ご 覧 くだ さい 。 


es キッ クオ フ 


1 P が 参加 し て いる クラ ブ が ホー ムク ラブ 


こ な り 、 前 半 の キッ クオ フ を 1 な いま す 。 


1992 K.A.FC 


の 


に ん ず う 


@ ブレ イ 人 数 ・ 


せん た く が めん 


クラ 選択 画 下 


1PEWS C00 18 
1P VS 2P | 
1P 2P VS COM 


1P 2P VS 3P | 
0P 2P VS2P グ  ! 


ヒコ ーー ee 


8 
レッ ゥ り 大 放 4 


に 


* キ ッ < 


\ リ ー グ 戦 


この モー ド で は 、 実際 の リリ ー グ と 同じ 様 に 14 クラ ブ で リー ー グ 戦 を 
行ない ます 。 ィ ー ー グ 戦は ファ ー ス トス テー " ジ と セカ ンド ステ ー ジ に 分 
が れ て お り 、 最後 に チャ ン ピ オ ン シ ッ プ が お な われ ます 


7 に 目 慎 CM2- ト し | MV デュ し) クラ ン 押 和 
定 し て くだ さい 。 “ 
和 "| AY イ 上 HH ワリ ビ D YERS PS LM 1 


ブレイ ヤー が ] 人 で プレ イ す る クラ ブ の 数 IT 
を 決め ます 。 ク ラブ の 選択 を する と き 、 カ ー 還 計 回 
ソル に オレ ンジ の マー ク が 付き ます 。 
*PLAYERS CLUB 

プレ イヤ ー が ら 人 で プレ イ す る クラ ブ の 数 を 決め ます 。 ク ラブ の 選 
択 を する と き 、 カ ー ソ ル に 青い マー ク が 付き ます 。 

sTOTAL OLUB 

プレ イヤ ー が 受け 持つ クラ ブ の 台 計 数 が 表示 され ます 。 プ レイ ヤー 
の クラ ブ は 、 4 クラ ブ ま で 参加 する こと が で きま す 。 プ レイ ヤー ー が 選 
ば な か っ た クラ ブ は 〇 OM が 担当 し ます 。 
e GAME HOUND ' 「 

リー グ 戦 を 26 試 合 ・56 試 合 の どちら で 行なう か を 選び ます 。 ど ちら 
の 試合 数 で も シー ズン は ファ ー ス トス テー ジ と セカ ンド ステ ー ジ に 分 
か れ て お り 、 リ ー グ 戦 の 最後 に 各 ス テー ジ の 優勝 クラ ブ が チャ ン ピ オ 
ンシップ を 行なっ て 総合 腹 位 を 決定 し ます 。 

*※ ど 人 プレ イ の クラ ブ が 他 の プレ イヤ ー と 対戦 する と き は マル チ ブ 
レイ ヤー 5 が 必要 で す 。 く わし く は 「 マ ル チ プ レイ ヤー ら の 使い 方 』 
(P37) を ご 覧 く だ さい )。 


es クラ ブ の 選択 前 
ブ プレイ ヤー ー が 受け 持つ クラ ブ を 選ん で くだ さい 、。 複数 の クラ ブ が 参 
する 介 合 も 、1 コン トロ ー ラ ー で 9 へ て の クラ プ を 送 択 し まう 


@ リ ー ー グ 戦 移籍 エディ ッ ト 

ファ ー ス ドス テー "/ ・ ピカ ンド ステ ー ジ が 始ま る 前 に 、 選手 の 移籍 
R2c が ます 結衣 
選ん で くだ さ し 

「 リ ー グ 戦 1 の デー - タ を DOPY す る 」 を 選択 する と 、 ss ー グ 戦 
1 に セー ブ さ れ て いる 移籍 の デー タ を コピ ー し て 最初 か ら リー グ 戦 を 
始め る こと が で きま す (リー グ 戦 P、3 の デー タ も 同じ よう に コピ ー で き 
ます ) 。 こ の 移籍 デー タ の コピ ー は ファ ー ス トス テー ジ 開 始 時 の み 行 な 
えま す 。 

「 ビ XIT」 を 選択 する と リー グ 戦 が 始ま り ます 。 


い せき 


※ リ ー ー ク 戦 で の 移籍 は 各 ステ ー ジ の 最初 に 行なっ て くだ さい 。 ス テー 
ジ の 途中 で 移籍 を する こと は で きま せん 。 

※ オ プシ ョ ン モ ー ド で 移籍 エディ ッ ト を し て も 、 すでに セー ブ さ れ て 
いる リー グ 戦 の ファ イル に 記憶 され て いる 移 和 L - タ は 変わ ら な い 
よう に な っ て いま す が 、 名 前 エディ ツ ト を し た 場合 $ は リー グ 戦 に 記 
EREI す DB まき gi 放 

※ 移 籍 の 操作 方 法 に つい て は (20) を ご 覧 く だ さ 


8 簡 カ ー ド の 表 6 
対戦 カー ド の 左側 が ホー ムク ラブ 、 右側 が ア 
ウェ イク ラブ と な り ま す 。 プ レイ ヤー が 1 人 
で プレ イ す る クラ ブ は 、 フ ラッ グ の 横 に 赤い 
「」、 ら 人 で プレ イ す る クラ ブ は 青い 「」 が 
表示 され ます 。 

DOM 同 土 の 対戦 の こき _ 
回 ボタ ン … そ の 試合 の 結果 の み 表示 し ます 。 
図 ボ タン … そ の 試合 の 結果 と 得点 者 を 表示 し ます 。 


対戦 カー トド 画 


1SH 呈 1 過 町 テ 
証 ー で 


V 
V 
の 
っ VS 
W 
し 
ィ 


あい か ん せん 
ボタ ン … その 試合 を 観戦 し ます 。 
8 、 が め ひょう 
セル クト 町 面 を 表示 し ます 。 


プレ イヤ ゼー の 試合 の と き 
四 ボ タン 試合 を 始め ます 。 
則 - が めん 08 うじ 
二 多 ボタ ン … セ ー フ 画面 を 表示 し ます 。 


@ ファ アイ ル セ ー つ 画面 


6 せん ' ーー 。 し あい お 
リー グ 戦 モー ド で は 、 ゲー ム が ] 需 合 る 還 還 RY 拉 較 


リー ク 麗 1 393/ ら 2 トド 生 1 は 4 


ご こと に そこ まで の 結果 を セー ブ す る こと が で 
きま す 。 対戦 カー ド が 表示 され て いる と き 、 
太 8 ボ タン を 押す と セー 画面 が 表示 さ され ま 
す 。 セ ー フ する ファ イル 番号 を 選ぶ ど この 
アイ ル に セー ブ プ し て も いい で すか と 最 
縮 認 し ます の で 、「 は い 」 に する と それ まで nm 
の 内 容 が ファ イル に セー ブ さ れ ま す 。 | 雪 錠 フ YE 
*※ セ ー ブ し た 内 容 が 何ら か の アク シ デ ン ト 和 | 2 gezm 3 


リー ク 洋 3 NEU FILE 
で 消 2 ズ _ の 場合 も 老 え ズ の れ よ 3 の で 、 ea つの が し く 免 帰ら は しめる 


ん ば ん 


セー ブフ ァ イル を 順番 に ご 利用 され る こと 
を お 薦め し ます 。 


| 度 セー プ を 行なう と.、 次 回 か ら は ノー ー グ 戦 モ ー ド を 選ぶ と ファ イル 
ロー ド の 画 面 が 表示 され ます の で 、 番号 を 選ん で くだ さい 。 前 回 セー ブ 
し た と ころ か ら リ ー ク 戦 を 再開 で きま す 。 リ ー グ 戦 を 最初 か ら 始 め た 
い 場 合 は 『 新 し く 最 初 か ら は じ め る 」 を 選ん で くだ さい 。 


じゅ ん い け ひよ ょ よう 


『 ] ョ い 恒 L 1 コ 
Co =ー #_ Ts "っ LTWI ニ 半 Rs テーー ュ 首 ae 
ョ 邊 ェ ー ea ゴザ = ー- ここ IE = トコ 』 = ー- 一 『 ュー 昌 古 エピ ー 1 1 引 1 

潤 3 | 川 E ] ーー 則 ーー ー 1 て い ーー 。 缶 一 ーー 1 4 ー ー ィ に ee 。 本 還 」 『 1 
| 『 ー 1 M 電 ーー ーー トー L 記 1 ーー ョ レー 、 画 ュ 

も 見 1 | 。 本 ーー 

1 
ロ に 本 一 1 和 W 四 に = 
四 』 重 馬 ー [ 


es 


| 
| | 


L 


せん か くせ っ し あい し ゆ ゅ うり ょ よう 


リー ー ク 者 秋 の 7 語 / イ す る こ 
の 節 ま で の 叶 位 表 、 勝 到 表 、 得 
が 表示 され ます 。 ST 


トス テー ジ か ら の 人 


> の この AOaoOcEeo 


た 
IT 
と 
ー 


リー グ 戦 の 】 
試合 の 結果 に よっ て 、 ク ラブ に 与え られ る 勝 
ち 点 は 次 の よう に な っ て いま す 。 
e 試 合 に 勝つ っ た クラ ブ に ポ イン ト 
e に 戦 で 負け た クラ ブ に 1 ポイ ント 
eK 戦 以外 で 負け た クラ ブ は 0 ポイ ント 


3 
[> 
時 | 際 
回 い 、 庫 
\+ 


員 位 は 勝ち 点 制 で 決め られ ます 。 


Si 
2 
ご 5 
仙 57 
c 。 
還 
4 
6 


に 


⑩ り 


各 節 が 終了 し た と ころ で 、 そ の 人 艇 まで の 肛 位 が 表示 され ます 。 肛 位 は 
の じゅ ん じ よ けっ つて 


次 の 順序 で 決定 され ます 。 


て ん いち ば ん お 


e 勝ち 点 の ポイ ン ト が 一 番 多 を い ク ラブ 


か て ん お な ば あい つて ん さ 
* 勝ち 点 が 同じ 場合 は 、 得 失点 差 が 上 の クラ ブ 
と くし つて ん ) な あい 
は 名 い すう じ じ 


還 
※ 得失 点差 は 、 プ ラス の 場合 は 白い 数 字 、 マ イナ ス の 場合 は 赤い 数 字 
で 表示 さ 


ほか ん せい せき 


他 の クラ ブ と の 対戦 成績 間 ーー 

ファ ー ス トス テー ジ ・ セカ ンド ステ ー ジ を 通 - 

じ て 、 他 の クラ ブ と の 対戦 成績 が 表示 され ま 
す 。 そ の クラ ブ に 勝っ た 場合 は 上 の 段 に 、 負 けた 場合 は 下 の 段 に 四 包 
oe 部 は っ ァ ー ス トス テー ジ と セカ ソス テー ジー 科 か 
違っ て いま す 。 

ファ ー ス トス テー ジ で 勝っ た 場合 


あか ヵ 
が 
ば あい あお 
オ 


ファ ー ス トス テー ジ で 負け た 場合 ・… 


セカ ンド ステ ー ジ で 勝っ た 場合 EE レン 
ま ば あい むら 5 さき 
ピカ ンド ステ ー ジ で 員 け た 場合 ・… 条 


V コ ー ル で 決着 が つ た 試合 に は 印 の 中 に 「V, マー ク 、 選 で 決着 が 
つい た 試合 は 『PK」 マ ー ク が 表示 され ます 。 


まい た を を で ん た し 店 


に 2 クラ ブ 最 多 得点 者 


その クラ ブ で て 1 番 多 く 得点 し て いる 選手 が 表示 され ます 。 
事 次 節 以降 の 対戦 相手 


この 節 の あと 対戦 する クラ ブ の フラ ッ グ が 4 つま で 表示 され ます 。 
ひだ り な ら じゅ ん ば ん た いせ ん 
左 か ら 並 ん で いる 順番 に 対戦 し ます 。 


を ボタ ン の 左右 で 勝 風 表 の 表示 クラ ブ を 変 * え る こと が で きま す 。 隔 
を が めん 
ボタ ン で 得点 ラン キン グ 画 面 へ 移り ます 。 


@ チ ャ ン ビ オン シッ プ 。 
し ゅ うり ょ う ーー 
セカ ンド ステ ー ジ が 終了 し た あと チャ ン ピ オ ンシップ を 行なっ て 、 
お うじ や けつ て い 
ン リ ー ズ の 土 者 を 決定 し ます 。 


婦 対 戦 チ ー ム 
es ファース トス テー ジ の 優勝 クラ ブ と セカ ンド ステ ー ジ の 優勝 クラ ブ 
が 対戦 し ます 。 


e ス テー ジ こ も 優勝 クラ ブ が 同じ 場合 は 、 各 ス テー ジ の ら 位 クラ ブ 


同士 が 出場 者 決定 戦 を 行ない 、 勝 利 ク ラブ が チャ ン ピ オ ンシップ へ 


し ゅ つじ ょ う 


出場 し ます 。 
* ス テー ジ と も 優勝 クラ ブ と ら 位 クラ ブ が 同じ 場合 は この らら クラ 


ブ で チャ ン ピ オ ン シ ッ プ を 行ない ます 。 
婦 チ ャ ン ピ オ ン の 決定 ' 
チャ ン ピ オ ンシップ は 5 回 戦 の ホー ム & ア ウェ イ 方 式 で 行なわ れ ま 
す 。 チャンピオン は 次 の 須 序 で 決め られ ます 。 
勝利 数 の 多 を い ク ラブ 
e 勝利 数 が 同じ 場合 は 、 ら 試合 の 得失 点差 が 上 の クラ ブ 
も し チャ ン ピ オ ンシップ が 1 勝 ] 敗 で 得失 点差 も 同じ だ っ た 場合 は 、 
各 ク ラブ の 勝利 内 容 を 比べ ます 。 ーー ーー 
* 片 亡 の クラ ブ が 延長 戦 で 1 勝 し 、 も う 片 方 の クラ ブ は 延長 戦 を し な 
いで 1 勝 し た 場合 は 、 延 長 戦 を し な いで 1 | 勝 し た クラ ブ の 方 が 優勝 
と な り ま す 。 
* 以 下 の 場合 は 優勝 決 定 戦 を 行なっ て チャ ン ピ オ ン を 決定 し ます 。 


え ん ちょ う せ ん 


$ 向 クラ ブ と も 延長 戦 を レン な いで | 勝 ず つ し て いる と き 


ん ちょ う せ ん 


市 クラ ブ と も 延長 戦 で 1 勝 ず す つ し て いる と き 
ぐ @ ク ラブ と も PK 戦 で ] 勝 ず つ し て いる と き 


@ 総合 順位 の 決定 ーー _ 
チャ ン ピ オ ンシップ が 終了 する と 、 総合 順位 が 表示 され ます 。 
総合 順位 は 次 の よう に 決定 し ます 。 
優勝 ・ チャ ン ピ オ ンシップ の 勝者 
ら 位 ・ チャ ン ピ オ ンシップ の 骨 才 
3 位 以下 : チャ ン ピ オ ンシップ へ の 出場 決定 戦 が 行なわ れ た 場合 は 


けつ か 


その 試合 の 敗者 が 位 と な り ま す 。 そ れ 以 外 の 場合 は 全 試合 の 結果 に 


13 


よっ て 、 次 の 順 と で 総合 順位 を 決定 し ます 。 
* 勝ち 点 の ポイ ント が 多 らい ク ラブ ー 
or 間 生 の クラ ブフ 


人 そう と く て ん す 


e 得失 点差 も 同じ 場合 は 、 総 得点 数 の 多い クラ ブ 


@ 湖 加 ク ラブ の 沢 NuFNPDS 和 | 
| 本 昌 | 
キキ ボタン で クラ ブ を 選び 、 問 ・ 回 ・ 鐘 ・ 由 


さん か 


タン で その クラ ブ を トー ナメ ント へ 参加 させ 
る か どう か を 決め て くだ さい 、。 

K ボ タン : その クラ ブ は 参加 し ませ ん 。 
回 ボタ ン : その クラ ブ は COM が 担当 し ます 。 
回 ボ タン : その クラ ブ は プレ イヤ ー が ] 人 で 担当 し ます 。 
較 ボ タン : その クラ ブ は プレ イヤ ー が ら 人 で 担当 し ます 。 ' 
参加 クラ ブ を 決め た ら 、「EXIT」 に 合わ せ て 回 また は 革 弄 ボタ ン を 押 し 
て くだ さい 。 ま た 、「MENU」 を 選ぶ と モー ド セ レ クト 画面 へ 戻り ま 
す 。 
@ ト ー ナ メン ト 表 @ 対戦 カー ド 決 定 画面 

プレ イヤ ー が ] 人 で プレ イ す る クラ ブ は フラ NNO 
ッ グ の 上 に 赤い 「 品 」」、 ど 人 プレ イ の クラ ブ は 
青い 「P」 が 表示 され ます 。 

トー ナメ ント の 組み 合わ せ は 、 設 ボタ ン を 押 
す と シャ ッ フ ル さ れ ま す 。 ま た 、 ゃ ボタン こと 
回 ボタ ン で ひと つ ず つ 組 み 合わ せ を 変 : え る こと が で きま す 。 ゃ ボタ ン 
で クラ ブ を 選び 、 四 ボ タ ン を 押す と も う ひ と つ カ ー ソル が 出 て きま す 
の 和 の 8 重 て 半 2 誠 EAA 

。 両 ク ラブ の 位置 が 入れ 普 わ り ます 。 

25 ト ボタ ン を 押す と 第 ] 試合 か ら ト ー ー ナ メン ト が 始ま り ま す 。 COM 
邊 上 の 対戦 を 見 た いと き は 馬 ボ タン 、 見 た く な いと き は 較 ボ タン を 措 
し て くだ さい 。 


※ ど 人 プレ イ の クラ ブ が 他 の プレ イヤ ー と 対戦 する と き は 、 マ ル チ プ 
レイ ヤー5 か 必要 で す 。 く わし く は "マルチ プレ イヤ ー ら 5 の 使い 方 
(37) を ご 覧 くだ さい 。 


い けつ て いせ ん 


9 う 位 決定 戦 


け つ し ょ う せ ん 


決勝 戦 の 前 に 、d 位 決定 戦 を する か どう か を 選択 する こと が で きま す 。 
*※ ト ー ナ メン ト を 途中 で セー ブ す る こと は で きま せん 。 
※ イ エロ ー カ ー ド ・ レ ッ ド カー ド は 次 の 試合 に 繰り 越 さ な いよ うに な 
っ て いま す 。 ー 

※ フ ォ ー メ ーション の 設定 に つい て は 6、 試 合 中 の ボタ ン 操 作 は 、 
66 を ご 覧 くだ さい 。 


ドリ ー ム マッ チ 


自分 の 選ん だ 選手 で クラ ブ を 編成 し 、 試 合 を する モー ド で す 。 
@ プレ イ 人 数 の 選択 。 * プ レイ 人 数 選択 画 
プレ シー ズン マッ チ と 同じ よう に 、 プ レイ 人 略 2 


まう 。 えら 
婦 を 所 / ん で くだ さい 。 


1P VS COMN 
1P VS 


2 Wo 9 9 __ _ 〔) 


M 「 1 メ ー 
せん し ゅ =。 = じ ぶ ん えら 。  、 へ ん せい 中 し OS -。 、 り 細 | 
和美 手 を 目 分 で 選ん で ご クラフ の 編成 が で きま へ ん せい が めん 


す 。 次 の 手順 で クラ ブ を 編成 し て くだ さい 。 

① 補 ボタ ン で クラ ブ に カー ソル を 合わ せ 、 隔 
ボタ ン を 押す と その クラ ブ の 選手 が 選べ る 
よ つ うに な り ま す 。 

@ ゃ ボタ ン の 上 下 で 選手 を 選び 疾 ボ タン を 提 
し ます FUR 半 ー ソ ル が 出 ま す の で 、 外史 を 藤 ん で 問 
ボタ ン を 押し て くだ さ ( 

g 月 じ クラ フ か ら 衣 の 人 儲 ひたい と き は を 森 0 人 し て くだ さい 、 

@ 別 の クラ ブ か ら 選 手 を 選び た いと き は 、 四 ホ タ ン を 押す と クラ ブ 選 
択 へ 戻り ます の で 、① ら @ の 手順 で 選手 を 選ん で くだ さい 

⑤16 名 の 選手 を 選び 終わ っ た ら 、「END」 を 選ん で 回 ボタ ン を 押し て 
くだ さい 。 


*「END」 を 選ん で 較 ボ タ ン を 押し て も 次 の 表示 に 移ら な いと き は 、 
選手 が 16 名 選ば れ て いる か どう か を を ご 確認 く だ さい 。 
* 選 手 を 選ぶ と さき 、 すでに 選ば れ て いる 選手 は 名 前 が 間 色 い 文字 で 表 


示さ れ て いま す 。 同じ 選手 を 重複 し て 選ぶ こと は で きま せん 。 
e 昌 ANDOM 
カー ー ン ル を 「HANDOM」 に 全 わせ て 較 ボ タン を 押す と .、 コン ピュ ー 
タ が ラン ダム に 16 名 の 選手 を 選び ます 。 四 ホ ッ ン を 押す た びに 、 
の る わせ に な り ま す 。 ラン ダム で 光る 替 ん だ あと 、DLUB EDIT 
で 選手 の 編成 を する こと も で きま す 。 
対戦 相手 か DOM の と き は 、 〇 OM 側 の 選手 は プレ イヤ ー が 選手 を 選 
ん だ あと に コン ピュ ー タ が 自動 的 に 選手 を 選び ます 。 
※ フ ォ ー メ ーション の 設定 に つい て は 避 32、 試 合 中 の ボタ ン 操 作 は 、 
86 を ご 覧 くだ さい 。 


ひ トレ ー ニ ン 


いけ いし き し ゅ ゆう い か べ か こ 


試合 形式 で 行なわ れる 、 室 内 練習 の ミニ サッ カー で す 。 周 時 が 昌 
まれ て お り 、 ボ ー ル が 外 へ 出る こと が な く 、 フ ァ ウ ル 等 に よる ゲー ム 
の 中 断 も あり ませ ん 。 ー 
@ ブレ イ 人 数 と クラ ブ の 選択 。 * ブ レイ 人 数 ・ 
プレ シー ズン マッ チ と 同じ よう に 、 プ レイ 人 。 クラ ブ 選 択 画面 
数 と クラ ブ を 選ん で くだ さい 。 SS2c ふ コ 
出場 志 手 選択 

試合 は B 人 で 行ない ます 。 フォ ー メ ーション 
は あら か じ め 決 め ら れ て いま す の で 、 遅 手 の 請 半 壮 還 還 
入れ 共 え と キー バー の オー トノ マニ ュ アル を ・ 量 Ki 
選ん だ ら す ぐ キ ッ ク オ フ と な り ま す 。 還 = ン ン > 。 > 莉 
※ こ の モー ド で は P に 戦は 行なわ れ ま せん 。 “ 

延長 戦 に 入っ た と き は 、 ど ちら か が ゴー ル 

を 決め る まで 試合 を 行ない ます 。 


※ 試 合 中 の ボタ ン 操 作 は 66 を ご 覧 くだ さい 。 
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ンク B 


トレ ー ニ 


ゲー ム の テク ニッ ク を 磨く た め の ら 5 種類 の ト 
レー ニン グ が で きま す 。 


れ ん し ゅ う 


@ 練 当 

5 つの 項目 か ら ひ と つ を 選ん で トレ ー ニ ング 
を する こと が で きま す 。 練 租 ョ で の 得点 は セー 
ブ す る こと は で きま せん 。 
% テ スト 

醒 書 の 成果 を 生か し て 、 5 つの 項目 を 順 番 に 行ない ます 。 総 得点 で ベ 
スト スコ ア を 出す と 、 総 得点 と その と さ の 名 填 目 の 得点 を セー ブ す る 
TS 計 EKZ フ ItPtiiEPRANES 和 Hi 

す ボ タン の 上 下 で 文字 を 時 ま び 、 合 ボ タン で 決定 し て くだ さ 

テス ト を 途中 で や め た いと き は 、 スコ ア 義 人 ン を 押し て 
くだ さい 。 「 つ づけ ます か や 」 と 聞い て きま す の で 、 続け る と き は 「 は い 」 
や め る と き は 「 い いえ 」 を 選ん で くだ さい 。 

ドリ フル ・ す ボ タン を 使っ て 、 矢印 に 治っ て パイ ロン の 間 を 往復 し ま 
す 。 時 間 が 短い ほど 得点 が 高く な り ま す 。 

コー ー ナ ー キッ ク ゴー ナー か ら 直 接 ゴー ル を 決め て くだ さい 。 コ 
に 表示 され る 矢印 に 近く 決ま る ほど 得点 が 高く な り ます 。 屋 
ボタ ン を 押し な が ら 右 ボタ ン で キッ ク す る と .、 カー フ す る ボー ル を 中 
る こと が で きま す 。 

セー ビン グ : キー パー を 操作 し て 、 相手 の シュ ー ト を 防い で くだ さ 
キー パー は ボー ル が ペナ ル テ ィ エ リア に 入っ て か ら 操 た の こる よっ に 


な り ま す 。 
アリ ーッ リク ゴー ル に 表示 され る 矢印 を 狙っ て ゴー ル を 決め て くだ 
さい )。 


呈 ボ タン を 同時 に 押し て 、 ヒ ー 
| じ か ん な い な ん か い を 、 き 
ルリ フト を し て くだ さい 。 時 間 内 に 何 回 で きる か で 得点 が 決ま り ま す . 


ヒー ルリ フト : ドリ ブル を し な が ら 剛 6 


お な じみ の 『P に K 戦 』 を 抜き 出し た 、 手 軽 に 
遊べ る モー ド で す 。 
@ プレ イ 人 数 と クラ ブ の 選択 ' 
プレ シー ズン マッ チ と 同じ よう に 、 プ レイ 人 
救 こ クラブ を 選ん で くだ さい >。 
@ キッカー 順番 選択 
まず す ボ タン と 圏 ボ タン で 、 キー パー を 決め 


じゅ ん ば ん に ん せん し ゆ えら 
て くださ し ぃ 。 その 次 多 に 須 番 に 10 人 の 選手 を 選 


ん で くだ で さい)。 ロ ン 明 は この と き 決 め た 番号 


PK 戦 は 両 クラ ブ が 5 人 ずつ ボー ル を 上 り 、 
多く ゴー ル し た 方 が 勝ち と な り ます 。5 人 剛 
る 前 に 勝負 が つい て し まっ た 場合 (例え ば A 


クラ ブ が 最初 の は 人 ゴー ル を 決め 、 日 クラ ブ 


E ゅ ん ば ん せん た く が めん 


EE 


上 画 ] うん 


邊 斉 ョ 
上 還 . ュー 革 『 ー 4 = 
ピコ F [ ea ー 
| L 本 


が 最初 の は 人 ゴー ル を は ず し て し まっ た と き な ど 、 逆転 不 可能 な 場合 ) 
は 、 その 時 点 で 結果 が 表示 され ます 。 ま た 、 ら 人 器 っ て も 勝負 が つか 
な い 場合 は B 人 目 か ら 一 一 方 の クラ ブ が より 多 を く の 得点 を あげ る まで キ 
ッ ク を 続け 、 決 着 が つい た 時 点 で 結果 が 表示 され ます 。 


※PK 戦 の ボタ ン 操 作 は P31 を ご 覧 くだ さい 。 
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この モー ド で は 、 ゲー ム の 初期 設定 の 変更 を * オ プシ ョ ン 画 面 
行なう こと が で きま す 。 ま た 、 選 手 の 移 逢 や MM 
ネー ム エ デ ィ ッ ト な ども ここ で 行なえ ます 。 陽明 

% キー バー 

キー パー ー 操 作 を オー ト / マ ニ ユア ル の ご ちら 
に する か を 選択 し ます 。 こ こ で 設定 すれ ば 、 
フォ ー メ ーション 設定 画面 の キー パー の 初期 設定 を 変え る こと が で き 
ます 。 
@ ハー フ ーー 
試合 時 間 を 決め ます 。 ハ ー フ の 時 間 を ] 分 か ら 10 分 の 間 で 設定 し て 
くだ さい 。 
@ オ フサ イド 

オフ サイ ド を 採用 する 場合 は DN、 し な い 場 合 は DFF に し て くだ さい > 
@ スタジアム | 「 

A に 比べ て 、 昌 は ボー ル が 転がり に くく (深い 芝 )、D は 転がり や すい 
( 相 芝 ) ス タ ジ ア ム に な っ て いま す 。 
@ バーコ ー ド バト ラー II 


= コー トル ト ラー 昌 著 呈 る 草 風 し ん 
し 人員 LHSY NOUHMH HHR) 
を UMN Uii 


「 [使用 する 」 に し た 場合 よ 、 試 会 始め る 前 に バー コー に スガ 面 面 が 家 
示さ れ ま す 。 
@COM レ ベル 


寺 つて 


コン ピュ ー タ の 強 さ を 設定 し ます 。EASY・NOHMAL・HAHD 
の 3 つか ら 選 ん で くだ さい 。 
% クラ ブ バ イオ リズ ム _- 
サッ カー で は 「 試 合 の 流れ 」 こ と いう も の が あり 、 前 半 は 強い の に 後半 は 
調子 が で な いと か 、 逆 に 後半 に な る て 実力 を 発揮 し た りす る な ど 、 ク 
ラブ に よっ て いろ いろ な 特徴 が あり ます 。 前 半 ・ 後 半 の 調子 を クラ ブ 


さと に な 定 し た の の が "クラ ブフ バイ オリ スム 」 ン ステ ム で す 。 (JNN に し て 
お く と 、 ク ラブ に よっ て 調子 が 前 半 ・ 後 半 で 変化 し ます 。 


@ サウ ンド テス ト | 
ゲー ム に 使わ れ て いる 音楽 や 効果 音 (SE) を 聞く こと が で きま る また 、 ス 


あ いち ゅ う 


テレ オ / モ ノラ ル の 切 の 替え や 、 試合 中 の BOGM 
の ON/OFF も ここ 決め る こと が で きま す 。 ae 
@ 移籍 エディ ッ ト 1 の 
選手 の 移籍 を 行ない ます 。 や 『r ボ タン と 較 ボ タ 1 壮 の の 
ン で クラ ブ と 選手 を 選び 、 次 に 移 逢 さ せ た い ツン 0 フ wmm ツン 
クラ ブ ど 選手 を 選ぶ と 、 向 選 手 が 移 釘 し ます 。 
この モー ド の 中 で は 、 移籍 を し た 選手 は 黄色 
い 文字 で 表示 され ます 。 移籍 し た 選手 を 元 の 
クラ ブ に 戻す こと は で きま す が 、 移籍 し た 先 
の クラ ブ か ら さ ら に 別 の クラ ブ へ 移籍 させ る 
こと は で きま せん 。 ー 度 元 の クラ ブ へ 戻し て 昌 に 
か ら 、 あ ら た め て 別 の クラ ブ へ 移籍 させ て くだ さい 。 移 籍 は 合計 30 組 
まで 行なえ ます 。 

了 穫 ボタ ン か 、 最初 の 画面 で 周 ボタ ン を 押す と 、 移 籍 エディ ッ ト 画 面 
か ら 出る こと が で きま す 。 
@ 名 前 エディ ッ ト 人 名 前 エディ ッ ト 画 面 
選手 の 名 前 を 変 r そ る こと ガ で さま す 。 半 宰 ボ タ 
mm nh 

。 名 前 を 変え る と き に M 釣 ボ ッ ン を 押す と 、 
りら が な ンカ タカ ナ の の り 音 え が で きま 
す 。 名 前 を 入力 し た ら 「END」 を 選ん で くだ 
さい 。 こ の モー ド の 中 で は 、 名 前 を 変 変更 し た 選手 は 黄色 い 文字 で 表示 
され ます 。 ー 度 名 前 を 変更 し た 選手 を 選ぶ と 、 元 の 名 前 に 戻す こと が 
で きま す 。 名 前 の 変更 は 台 5 計 で 16 名 まで 行なえ ます 。 " 
蔽 錯 ボ タン か 、 最 初 の 画面 で 回 ボタ ン を 押す と 、 名 前 エディ ッ ト 画 面 
か ら 出 る こと が で きま す 。 


が めん 
% サウ ンド テス ト 画 面 


い せき 3 が めん 
@ 移籍 エ デ イ ッ ト 画 面 


に ゆう り ょ よく 


な まえ へ ん こう 昌志 お 
※ 名 前 を 変更 し て いる と さき に 了 味 ボタン を 押す と 、 そ こま で 人 入力 され 
な まえ けつ て い 
て いる 名 前 に 決定 し ます 。 


し ょ うき ょ よ が めん 


@$ デ ー タ を け す % デー タツ 消去 画面 
セー ブ し て ある デー タ を 消す こと が で きま | 


いち ど け 


す 。 一度 消 し た デー ー タ を 元 に 戻す こと は で き 

ませ ん の で 、 ご 注意 くだ さい 。 
リー グ 戦 ] 
リー グ 戦 
リー グ 戦 - 
移籍 エディ ッ ト … 移 籍 させ た 選考 を すべ て 元 の クラ ブ へ 戻し ます 。 
名 前 エディ イッ ト ・… 名 前 を 変更 し た 選手 を 、 す べ て 元 の 名 前 に 戻し ます 。 
フォ ー メ ーション … セ ー ブ し て ある フォ ー メ ーション を すべ て 消し ます 。 
トレ ー ニ ング 日 … ト レー ニン グ 日 の ベス トス コア と 名 前 を 消し ます 。 
オブ ショ ン ……… オ ブシ ョ ン の 設定 を 最初 の 状態 に 戻し ます 。 
全 フ ァイル ……… セ ー プ し て ある 全て の デー タ を 消し ます 。 

オプ ション モ ー ド で 設定 し た 内 容 は 自動 的 に セー ブ さ れ .、 各 モ ー ド 
で の 設定 画面 に 反映 され ます 。 電 源 を 切っ て も 内 容 を 覚え て いま す 
の で 、 こ こ で 決め て お け ば いつ で も 自分 が 設定 し た 内 容 で ゲー ム を 
始め る こと が で きま す 。 

※ す で に セー ブ し て ある リー グ 戦 の 内 容 に 対し て は 、 オ プシ ョ ン モ ー 
ド で & 定 を 変 変え た と さき 反 映 さ れる 項目 と され な い 項 目 が あり ます 。 

$ 反 映 さ れる 項目 

@ キー バー の オー トマ ニュ アル 

@ CUM レ ベル 

* ク ラブ バイ オリ ズム の ON ン OFF 

> サウ ンド の ステ レオ ノン モノ ラル 切り 倫 え 、 BGM の ON ノロ FF 

* 名 前 エディ ッ ト 

$ 反 映 さ れ な い 項 目 
内 ハー フ の 時 間 設 定 
* オ フサ イド の ON ン OFF 
e バー コー ド バ ト ラー II の 設定 
* 移籍 エディ ッ ト 


リー グ 戦 の セー ブ デ ー タ 
を 消し ます 。 


いせ ん 


リ ー グ 戦 で は 、 使 用 する スタ ジア ム は 対戦 カー ド に よっ て 決ま っ て 
し ます きす 。 


ケー ム の ルー ル 


ee 隆 の も の に 合わ せ て あり ます が 、 一 部 異 
な る 点 も ご ざい ます の で 、 ご 了承 くだ さい 。 


@ キ ッ ク オ フ ー 
- ひと つの 試合 は 前 半 ・ 後 半 に 分 けら れ て お り 、 
前 半 は ホー ムク ラブ の キッ クオ フ で ゲー ム が 
始ま り ま す 。 前 半 が 終了 する と ハー フタ イム 
と な り 、 エ ンド を 交替 し て 後半 が 始ま り ま す 。 
後半 は アウ ェ イ クラ ブ が キッ クオ フ し ます 。 
※ リ ー グ 戦 モ ー ド で は 、 対 戦 表 で 左側 の クラ ブ が ホー ムク ラブ 、 句 側 
が アウ ェ イ クラ ブ で す 。 そ れ 以 外 の モー ド で は 1 ビ 側 の クラ ブ が ホ 
ー ム クラ ブ と な り ま す 。 
@ 得点 
ボー ル が 自分 側 の ゴー ル に 入る と 相手 側 の 
クラ ブ に 1 点 が 入り ます 。 ゴ ー ル され た クラ 
ブ の キッ クオ フ で 試合 が 再開 され ます 。 
コール キック (GOAL KICK) 
攻撃 側が ボー ル を ゴー ル ラ イン か ら 出 し た 
と き は キー パー の ゴー ルキ ッ ク で 試合 を 再開 
し ます 。 


コ ゴール エ リア 


チル ディ エフ ブ ア 


セン ター スポ ボッ ト 
ハー フウ ェ イ ラフ ライン 


ゴー ル 
ペナルティ マー ンク 


に つ 
セン ター サー クル コー ナー エリ ア 


ZZ 


ー ル を ゴー ル ラ イン か カ ら 出し た と 
こう げき が わ 

よ コ ー ナ ー キ ッ ク こ と な り 、 攻撃 條 
し あい さい か い 


ー エ リア か が か ら キ ッ ク し て 試合 を 再開 し ます 。 


は スズ 


ロー イン と な り 、 則 の クラ ブ が ボー ル を 
受 げ 入れ て 試合 を 再開 し ます 。 
" ーー 


ワル や オフ サイ ド が あっ た と き は 、 相手 


クラ ブ の フリ ー キ ッ ク て で 試合 を 再開 し ます 


ss 


ちょ よく せつ 


か れ 、 そ こ か ら 直 接 シ ュー ト す る こと が で ミミ さ に 還 RSRRWI 


スラ イデ ィング タッ クル や ショ ル ダ ー タ ッ ク 


ル は 、 六 険 な ブ プレイ と し て ファ ウル こと な る こ ご 


に 


の よう な ペナ ル テ ィ が あり ます 


試合 で ら 枚 目 の イ エロ ー カ ー ド を 受け る と その 時 点 で 選 場 処分 
し あい 

な り 、 試合 に 

る いせ き し あい ゆ 


場 す る こと が で さき ませ ん 
③ レ ッ ド カー ド を 受け 


きす ず す 、 買 場 あけ の 試合 に は イエ ロー ー カ ー ド が 5 枚 残 っ た 状 】 態 と な り 
ます 。 ま た 、 同じ 試合 で レ ツ ドカ ー ド を 受け た と き は その 時 点 で 選 


坦 処 分 こ な り 、 次 の 試合 に 出場 する こと が で さき なく な り ま す 。 
※ リー グ 戦 以外 の モー ド で は 、 次 の 試合 へ の カー ド の 影響 は あり ませ ん 。 


@ オ フサ イド (OFF SIDE) 

味方 選手 が 相手 の エン ド に いて 、 その 選手 よ 
り 前 に 相手 選手 が ] 人 し か いな いよ う ね な 状態 
の と き に パス プレイ を し よう と する と 、 オ フ 
サイ ド と な り ま す 。 オ フサ イド と な っ た 場合 


っ て い 


は 、 相手 の フリ ー キ ッ ク で 試合 を 再開 しま す 。 オ フサ イド は 、 設 定 で 


DN/OFF を 選ぶ こと が で きま す 。 


ne 呈 。 る 


@ 選手 の 交代 制限 

選手 交代 は 、 1 試合 に つき キー パー は ] 人 、 キ ー パ ー 以 外 の 選手 は ら 
人 まで 交代 する こと が で きま す 。 
試合 の 終了 | 

前 半 ・ 後半 が 終わ る と タイ ム ア 、 ッ プ こ な り 、 得点 の 多い 万 の クラ ブ が 
勝ち で す 。 同 点 の 場合 $ は V ゴ ー ル 方式 の 延長 戦 を 行ない . 先 に | 点 入 
ha ij が つか な いと き 
は 、P に 戦 で 勝負 を 決め ます 。 
%PK 戦 

生長 戦 も 同点 で 終わ っ た と き は PK 戦 を し ます 。 両 クラ ブ の 中 手 が 
5 人 ずつ 交互 に PK. を 行ない 、 多く ゴー ル を 決め た クラ ブ が 勝ち と な 
り ま す 。 5 人 で 勝負 が つか な か っ た 場 合 は B 人 目 か ら 一 亡 の クラ ブ が 
より 多く の 得点 を あげ る まで キッ ク を 続け ます 。 ま た 、 5 人 全員 が 蹴 


る 前 に 決着 が つい た と き は 、 そ の 時 点 で ビ に 戦は 終了 と な り ま す 。 


1992 ML.U.FC 1992 YN.FC 


合 が 終了 する と 結果 が 表示 され ます 。 オー 


ag ニー 


ル を 決め た 選 手 て 得点 数 も 表示 され ハット 
ト フ ッ ク ( 則 LU で 9 点 以上 得点 する こと ) を 


達成 し た 選手 は 名 前 が 黄色 で 表示 され ます 。 


婦 プ レシ ー ズ ンマ ッ チ ・ ド リー ム マ ッ チ ・ ト レー ニン グ A の モー ド で 


は 、 試 合 終 了 後 、 同 じ 設定 で 再戦 する こと が で きま す 。 再 戦 選択 画 


ひょう じ 


が 表示 され ます の で ボタ ン を 選ん で くだ さい 。 
加 ボ タン : モー ド セ レク ト 画 面 に 戻り ます 。 
罰 ボ タン : ブレ イ 人 数 ・ クラ ブ 選 択 画面 に 戻り ます 。 同 じ 設定 で プレ 
イ 人 数 と クラ ブ を 変更 し た いと き に 押し て くだ さい 、。 


いま 。。 し あい まっ た お な せつ て い は じ 
Ma ホッ ン : 受 の 試合 こと 全く 同じ 設定 で ゲー ム を 始め ます 。 
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<〈 う 59 う う 


ボー ル が 空中 に 浮い て い 


ボー ル を 持っ て いる と き 


ー バ ーー ソチ キィ ン | 
だ た だ こさ ソ フリ の へ ナイ ン 


婦 ご れ に な る か は 2 


た か 


| 


じ 


(マニ ュ ア ルキ ー パ ー 時 の み 


hs 
Fa 『 
1 


5 に 
「 結 


1 前 


Fm 中 中 PE よき 上 ト 有 ト 
中 四 rr 8 庄 

貞操 還 3 」 店 子 
本 
0 す h 


上 目 上 M 
計 ! F 人 彰 上 す 軸 : 3 本 に 

pH 。 ロ 

日 半 


前 だ っ 5 5 


ET 


し Pl 


ボタ ン で し た が 、 


ン に な っ て いま す の で 、 ご 注意 くだ で 


斉 


ソフ ト で は 圏 衣 
し い \。 
※ ト レー ニン グロ の モー ド で は 隊 


で ボー ズ が か か り ま す 。 


リ ェ タ 


Fe 5 捉 


iL NE 
M 
WT 


RE Ph 本 AG suervrsrfe 
1 6 『 1 fit! 1 


ww 


じょう た い せん し ゆ な 


フォ ー メ ーション の 状態 ー ボー ー ル を 持っ て いる 選手 の 名 前 


※ 誰 も ボー ル を キー プ し て いな いと き は 、 最 後に ボー ル に 触れ た 選手 


が 表示 ご され ます 。 


せん し ゅ 。 いと う ぉ 


ャ ボタ ン て 選手 の 移動 を な いま す 。 ボー ル を 持っ て いな いと き は 


せん し ゆ ゅ r じ ぶん せん し ゆ 


ボー ル の 近く に いる 若手 を 動 が せま す の で 、 自分 の 動か し た い 選 手 が 


し ぜん そう さ 


自然 に 操作 で きま す 。 ボ ー ル を 持つ と その 選手 が その まま キー プ し 、 
ゃ ボタ ン で ドリ ブル し ます 。 
ング キッ ク 自分 が ポー ル を 持っ て いる と き 「 下 


Ei 
+ ず 


自分 が ボー ル を 持っ て いる と き に 回 ボタ ン を 押す と 、 自分 の 向い て い 


づ こう は な ッ 


る 万 回 に ロン キッ クレ ます 。 ボタ ン を 押し て か ら 離 すま で の 時 間 が 


み じ か な が 


短けれ ば 低く て 速い 7 ー ル 、 長け れ ば 山 な り の ゆる や か な 7 \ー ル こと な 


せん し ゆ 


9 ボタ ン を 押し な が ら キ ッ ク す る と 、 そ の 選手 か ら 向 っ 


り だ りほ うこ う みき ほう こう 


田 は 左 方 向 、 還 は 石 万 回 へ ? ドー ル を 曲げ られ ます 。 また 、 替 ボタ ン 


と に も 5 


と 同時 に キッ クボ タン を 押す と 、 蹴っ た ボー ル が ボタ ン を 押し た 万 


和 す る 


向 に 少し 曲 が り ま す 。 タ イミ ング か 大切 で す の で 、 いろ いろ 試し て 練 


し ゅ う 


翌 し て くだ さい 。 
※ キ ー パ ー の キッ ク は 曲がり ませ ん 。 


@ グ ラウンダー 自分 が ボー ル を 持っ て いる と き (回 ボタ ン / 

グフ ウン ダー の 名 作法 は ロン グ キ ッ ク と 同じ で すか が ロン グ キ ッ ク と 比 
べ る と 万 力 が 強め の 地 を 違う よう な ポー ル を 出す こと が で きま す 。 
二 分 が ボー ル を 持っ て いる と き YL 


ャ ボタ ン を 押し な が ら 包 ボタ ン で 、 その 亡 向 付 普 に いる 呆 志 学 へ ボ 
ー ル を バス し ます 。 指 定 し た 万 向 に 味方 可 ま が いな い 場 合 さや 、 ャ ボツ 
ン を 操作 し な いで 馬 ボ タン を 押し た と き は 一 - 番 近い 所 に いる 味方 選手 
へ パス し ます 。 " 
@ シ ュー ト ・ ク リア 自分 が ボー ル を 持っ て いる と き ( 話 ボ タン ) 
淫 陣 に いる と き に 詳 ボ タ ン を 押す と 、 す ボ タン で 方 向 を 指示 し な く て 
も 相手 ゴー ル に 向かっ て シュ ー ト し ます 。 自陣 に いる と さき に 詳 ボ タン 
を 押す と 、 相手 の ゴー ル 方 向 へ ハク リア キッ ク を し ます 。 賠 ・ 周 ボ 
を 押し な が ら キ ッ ク す る で 、 ボー ル を 曲げ る こと が ぐさ で ます 。 
@ インター ー セ フト 相手 が ボー ル を 持っ て いる と き 、 四 ボタ ン 
ボー ル を 持っ て いる 相手 に イン ター ー セ ブ ト を 試み ます 。 か な り 相 手 に 
近づか な いと 成功 し ませ ん が 、 ファ ウル を 取ら れる こと が あま 人 は 
@ スラ イデ ィング タッ クル 相手 が ボー ル を 持っ て いる と き 
ボー ル を 持っ て いる 相手 に スラ イデ ィング タ ッ ク ル を し ます 。 イン タ 
ー セ プ ト よ り も ボー ル を 奪い や すい 反面 ファ ウル を 取ら れる こと が 
あり ます 。 
@ ショルダー タック ル 相手 が ボー ル を 持っ て いる と き ( 功 ボ タン ) 
ボー ル を 持っ て いる 相手 に ショ ル ダ ー タッ クル を し ます 。 相手 に 体 
当たり し て ボー ル を 甘い ます か が 、 ファ ウル に な りや すい プレ イ で す 。 
@ ボ ポー ル が 空中 に 浮い て いる と き の ブ レイ 
ボー ル が ピッ チ 上 で 空中 に 浮い て いる と き は 、 圏 ボ タン で は ボレー 
キッ ク ・ オ ー バ ー ヘ ッ ド キッ ク ・ ボ ー ル を た た きつ ける へ ディ ング 、 
回 ボタ ン で は ボレー キッ ク ・ ダ イ ビ ン グ ヘ ッ ド ・ ボー ル を 浮か す へ デ 
ィング の ご れ が を し ます 。 これ に な る が は その こさ の 2 \ー ル の 高 さ に 
よっ て 違い ます 。 叶 す ボ タン を 一 - 緒 に 使う と 、 その 方 向 へ プレ イ す る こ 


と が で きま す 。 こ の 操作 は クリ ア や シュ ー ト な ご ど 、 い ろ い ろ な こと に 
応用 で きま す の で 、 ぜひ 身 に つけ て くだ さい >。 


ォ ワ ー ド 方 向 、N は 真ん中 (ニュ ー ト ラル ) で す 。 上 手 に 操作 する と 、 


相手 を オフ サイ ド ト ラ ッ プ に か ける こと が で きま す 。 
還 面 左側 の クラ ブ の 場合 | 
戻り ます 。 
な り 、 全 体 的 に 下がり め に な り ま す 。 


な り 、 全 体 的 に 上 が り め に な り ま す 


ky だ 3 


の 移動 は で ざま せん 。 


KICK」 CORNER KIOK」! TH 
いう 表示 が 出 て いる と き に 


、「 ボ ポジ ショ ン を 変更 し ます 


ます 。Y ヒ 8 を 選ぶ と フォ ー メ ー シ 


て い が めん 


の 画面 (3 の ) に な り ま す 。 
リフ ル 中 


@ シ ョ ー ト コー ナー コー ナー キッ ク の と き ( 同 ボ タン ) 


に ] 番 近い 所 へ ポジ ショ ン を 変更 


コー ナー キッ ク の と き に 、 圏 コー ナー 
ボタ ン で ショ ー ト コー ナー を IL ウジ 
蹴る こと が で きま す 。 シ ョ ー 
トコ ー ナ ー を する と き は 、 ボ 
ジ シ ョ ン の 変更 を し て 、 選 手 | 
の ひと り を コー ナー に 一 番 近 
い 場 所 へ 移動 させ て お く と よ 
いで し ょ う (普通 の フォ ー メ ーー 
ーション の まま だ と 、 シ ョ ー ショ ー ト コー ナー で ゴー ル を 狙 お う 
トコ ー ー ナ ー を 蹴る 時 に 味方 選手 が 近 『 く に いま せん )。 シ ョ ー ト コー ナー 
が 終わ っ た ら アウ ト オ ブ プレ イ の と き を 利用 し て 、 ポ ジ シ ョ ン を 元 
に 話し て くだ さい 

@ その 他 の 操作 


コー ルキ ッ ク 
コー ナー キッ クー|+ ボタ ン で 方 向 を 決め 、 敵 ボ タン で プレ イ し ます 。 
スロ ー イ ン ー 
フリ ー キ ッ ク ボタ ン で 方 向 を 決め 、 還 ・ 同 ・ 剛 で キッ ク し ます 。 
回 は 強い キッ ク 、 同 は 強い キッ ク 、 話 は 味方 選手 へ の バス で す 。 た だ 
し 、 近く に 味方 選手 が いな い 場 合 は 過 で 刻 る こと は で きま せん 。 
"2 ボタ ン を 押し な が ら ピ ッ チ 上 に 転がっ て いる ボー ル に 触れ る と 、 
ふわ り と 浮か ぶよ うな ボー ル を 蹴る こと が で きま す 。 
* キー バー が ボー ル を キャ ッ チ し た と き は 、 キッ クボ タン を 押さ な い 
で いる と キー パー が 自動 的 に ボー ル を 蹴り ます 。 
@ マ ニュ アル キー バー ー の 操作 * ボー ル が ペナ ル テ ィ 
キー パー を マニ ュ ア ル に 設定 し て いる と き は 、 エリ ア に 入る と キー バ 
ボー ル が ペナ ル テ ィ エ リア に 入っ た 時 点 で キ ー の 操作 か て さ ます 
0 ー の 操作 が で きる よう に な り ま す 。 この ーー > 
こさ は 、 キ ー バ パー と ディ フェ ンダ ー ー が 同時 に 
動い て し まわ な いよ うに 、 プレ イヤ ー は キー 
パー の み を 操作 する こと に な り 、 キ ー パ ー 以 
外 の 選手 は オー ト に 切り 替わり ます 。 


10 


また 、 1 ク ラブ を ど 人 で プレ イ し て いる と き は 、 ボ ー ル が ペナ ル テ ィ 
エリ ア の 中 に 入っ た 瞬間 に 番号 の 小さ い 方 の プレ イヤ ー ( 1 ピ ま た は 
3P) が キー ー パ ー の 操作 を 担当 し 、 も う ] 人 の プレ イヤ ー は 他 の 選手 を 
操作 し ます 。 1 P(3P) が キー ー パ ー に 切り 替わっ た と き に 、 それ まで 
1P(3P) が 操作 し て いた 選手 が ら P(4P) に 切り 葵 わる 場 合 が あり 
ます の で 、 切り 疹 わる タイ ミン グ を つか み ま し ょ う 。 
キー パー は ボ タン で 移動 ・ 呆 ボ タン で ジャ ンプ し ます か が 、 前 後方 店 
へ の ジャ ンプ は で きま せん 。 シュ ー ト カー ソル 
@ 品 に 戦 の ボタ ン 操 作 ーーー ーー 
まず 、 き す ボ タン と 圏 ボタ ン で 選手 を 選択 し て 
くだ さい 。 選ん だ 後に 蹴る 央 番 を 変え た いと 
き は 、 そ の 選手 に カ ー ソ ル を 合わ せ て 決定 し 、 
次 に 順番 を 入れ 替え た い 選 手 を 選ん で 決定 す 
る て 布 選手 の 順番 が 変わ り ます 。 

PK 戦 で の ボタ ン 操 作 は 次 の よう に な り ま す 。 
@ シ ュー ター の 操作 _- 

す ボ タン で シュ ー ト カー ソル を 移動 させ て 、 
シュ 一 ト する 万 向 を 決め て くだ さい 。 固 ま た 
は 周 ボ タン を 押す と 、 ジ シュー ター が 走り 出し ます 。 ボ ー ル を 蹴る 障 間 
に も う 一 度 同 じ ボ タン を 押し て くだ さい 。 回 ボタ ン の キッ ク は 安定 し 
た ボー ル を 、 賠 ボタ ン で の キッ ク は スピ ー ド ボ ー ル を 蹴る こと が で き 
ます 。 キ ッ ク ボ タン を 押す タイ ミン グ が ずれ る と 、 ミス キッ ク に な っ 
て し まい ます 。 助走 中 に 剛 ボ タン を 押す と フェ イン ト (動作 が ゆっ く 
のり に な る ) が か けら れ ます 。 ま た 、 同 ボ タン を 押し て いる 間 は 、 シ ュ 
ー ト カー ソル を 消し て お く こ と が で きま す 。 

@ キー バー の 操作 
を ボタ ン の 万 向 へ 、 圏 また は 回 ボタ ン で ジャ ンプ し ます 。 よ り 遠 く へ 
同 ま た は 賠 ボ タ ン を 押し し て 


ジャ ンプ し た いと き は 、 ジャ ンプ する 前 に 還 


いる 時 間 に よ っ て 、 ジャ ンプ カ を 調節 する こと が で きま す 。 圏 ・ 還 
タン を 押し て いる 時 間 が 長い ほど 遠 く へ ジャ ンプ し ます 。 


せつ て い 


フォ ー メ ーション の 設定 


が めん せん し ゆ こう た い = ムカ 
の 画面 で は 、 選手 の 交代 や フォ ー メ ー シ ョ キー パー の 切り 替え 
ン の 痕 定 キー バー の オー トノ マニ ユノ アル の ' 遇 引 レ し ゅ ス RBBBSDRSE と 2 ad 


切り 替え を する こと が で きま す 。 END 


ウイ 2 テー ンジ ュー 


キー バー の オー トノ ン マニュアル の 切り 替え 加計 ーーー 


秒 こ 


カー ソル を 「 キ ー パ ー」 に 合わ せ 、 \ ボ ッ ン の 人 ほり 


了 ナ 3 9 を 5 
いい (サチ に 
の K、70008C で 


却 右 で AUTOD/MANUA し を 切り 准 え る こ 穫 
ご こ か が か で さま す 。 
@ フ ォ ー メ ーション の 設 & 定 ' 
カー ソル を 「 フ ォ ー メ ーション 」 に 合わ せ て 圏 ボ タン を 押す と 、 設定 直 
面 が 表示 さ れ ま す 。 

*EXIT 

設定 画面 か ら 出 ます 。 

@ ポジション チェ ンジ 

画面 の ポジ ショ ン フィ ー ル ド で 、 自分 の オリ ジ ナ ルフ ォ ー メー ン ヨ 
ン を 作る こと が で きま す 。 ポジ ショ ン を 動か し た い 選 手 に \ ボ マン で 
カー ソル を 合わ せ 、 回 ボタ ン で 決定 し ます 。 次 に 配置 し た い 場 所 へ カ 
ー ソ ル を 移動 させ て 回 ボタ ン を 押す と 、 そ の 選手 の ポジ ショ ン が 移動 
し ます 。 


1 


せつ て い が めん 


$ フォ ー メー ショ ン 設 定 画面 


トー = 1 


ポ ボン ジン ヨコ ヨ プ 
フィ ー ル ド 


e せん し ゅ いれ か え | 
す ボ タン で 交代 させ た い 避 手 を 選び 細 ボ タン で 決定 し ます 。 次 に 相 

手 選 手 を 選ん で 決定 する と 、 両 選手 が 交代 し ます 。 

e PHESET : その クラ ブ に 虹 織 設定 され て いた フォ ー メ ーション に 
戻し ます 。 

e 4-4- ら : 組織 的 な 守備 が 組め る 形 で す 。 攻撃 は 5 列 自 か ら の 押し 上 
けが ポイ ント に な り ま す 。 

* 3-5- ら : 早い プレ ッ シ ャ ー で 相手 の 攻撃 を 封じ 込め 、 攻 撃 も 中 ・ 外 
自由 自在 で 柔軟 性 が あり ます 。 ー ' 

*3-4-3 : 中 般 を 厚く し た 前 線 寄り の ディ フェ ンス が 特徴 。 下 撃 も 中 
前 の 動き が 鍵 を に ぎ り ま す 。 

@ る ご WE ヒ PE ヒ H : 比較 的 ディ フェ ン シ ブ で す が 、 縦 に 通 直っ た ライ ツ は 
強力 。 中 央 か ら の 突 破 で ゴー ル を 舞い ます 。 

e 4-3-3 : 基本 的 な タイ プ で 、 攻 守 の バラ ンス が 取れ て いま す 。 ' 

e 4-5-] : 中 毅 が 厚く か な り デ ィ フ ェ ン シブ な タイ プ 。 攻撃 は 速攻 が 
基本 となり ます 。 

* 1 -3-3-3: ど の よう な 攻撃 に も も 対処 で きる 形 で す 。 パ ス で つなぐ 攻 


撃 が 有効 で し ょ う 。 
ちゅ うば ん うす ぶん そ と が わ ご 今 4 げ て き | せ 
@ 4- ロ -4 : 中 盤 が 薄い 分 外側 か ら の 攻撃 に 適し て お り 、 多彩 な 攻め が 
で さき ます 。 


*LOAD : セー ブ し て ある フォ ー メ ー ショ ン を 呼び 出し ます 。 

@$OAVE: 「 ポ ジ ショ ンチ ェ ン ジ 」 で 作っ た フォ ー ー メ ーション を セー ブフ ブ 
し ます 。 全 部 で 16 種 類 ま で セー ブ で きま す 。 セ ー ブ し た フォ ー メ ー 
ン ヨ ン は 本 体 の 電源 を 切っ て も 記 信 さ れ て いま す 。 


UM 


ん し ゆ い 


ー プ され る の は 『 フ ォ ー メ ーション の 形 』 の み で す 。 選 の 入れ 倫 
> セー ブ さ れ ま せん 。 ご 注意 くだ さい 。 
※ 試 合 中 に 退場 者 が 出 て 、 人 数 が 減っ て いる と き は プ ォ オー メー ジ ション 
を セー ブ す る こと は で きま せん 。 


せ ぜ せつ て い 


支 プ オー メー ーション の 設定 が で きる の は 、 次 の よう な と き で す 。 


こう は ん 


回 前 半 ・ 後半 が 始ま る 前 


ァ ウ ル が あっ た 時 
e ボー ル が ライ ン か ら 外 に 出 た と き 


画面 で 'GOAL KIDUK」 COHNER KICK」 「HHRHOW IN」 こ い 


ひょう じ 


つ 表 示 が 出 て いる と き に 務 月 ボ タン を 押し て く だ さい 。 す る と '「 ボ ジ シ 
ョ ン を 変 秋 更 し ます か 」 と 聞い て きま す 。 YE ビ ご に する と フォ ー メ ー シ 


人 


ン 設定 画面 に な り ま す 。 
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バー 


ー ド バト ラーII[ ま た は パー コ 


トレ ー ニ ング B と オプ ショ ン 以 外 の B つ の モー ド で は 、 バ ー コ ー ド バト ラー II 
また は バー コー ドイ レブ ン を 使っ て 選手 を バ ワー ア ッ プ させ る こと が で きま す 。 
さあ 、 い ろ い ろ な バー コー ド を た くさ ん 集め て 、 サポ ー トク ラフ ブ を 強化 し よう / 


@ バー コー ド バ ト ラーII の 接続 の 仕方 
婦 ] 人 で 遊ぶ 場合 

まず 「 バ ー コ ー ド バト ラーII」 と 「 バ パー コー ド バ ト ラーII イ ンタ ー フ ェ ー ー ス 」 を 接 
続 し ます 。 次 に スー ー パ ー ファ ミコ ン 本 体 の コン トロ ー ー ウ ヴ ウー ロ ネ ン ター| に コン 
トロ ー ラ ー を 、 コン トロ ー ー コ ネクター に 「 バ ー コ ー ド バト ラーII イ ンタ 
ー フ ェ ー ス 」 を 接続 し ます 。 時 コー ラー 0 の EEIII | 


え きしょう が めん ひだ り うえ 


BATTLE」 を 押し た まま 、 _ ODN」 ス イ ッ チ を 押し ます 。 液 昌 画面 の 左上 に _ カ 
ー ド 入力 」 と いう 文字 が 点滅 すれ ば リー ダー モー ド と な り 、 バ ー コ ー ド の 読み 
取り が で きる よう に な り ま す 。 
1 8 人 以上 で 遊ぶ 場合 

最初 は コン トロ ー ラ ー コ ネクター ど に コン トロ ー ー を 接続 し て くだ さい 。 ウ 
NII II II II - ド 入力 画面 に に な っ た ら コン トロ ー ラ ー コ ネ 
INN IT PP - ス 」 を 接続 し 、 高 aa 
合 」 と 同じ よう に バー コー Mt Aa ー ダ ー モ ー 下 に し て くだ さ で | 
CO コー ド 入 力 が 終わ る と ら P の 番 に な り ま す が 、 操作 は ] 5 
SPP で 行なえ ます 。 ど ビ の パー コー ド 入 力 が 終わ っ た ら コ ソト ロー ラー コ そ 
ET に に コン トロ ー ラー を 接続 し 、 ー ム を 始め て くだ さい 。 0 
参加 する 場合 さも 同様 に 、 バー コー ド 入力 画面 に な っ た ら コ ント ロー - ラ ー コ ネ ク 


ター へ ! バ パー コー ド バ ト ラーI[ イ ンタ ー フ ェ ー ス 」 を 接続 する よう に し て く た だ 
時 表 


@ バ ー コー ドイ レブ ン の 接続 の 仕方 

ます 本 体 の 「CHANGE」 ボ タン を 押し た まま 「 バ ー コ ー ドイ レブ フン, の 電源 
を 入れ て くだ さい (これ で リー ダー モー ド に な り ま す )。 電源 を 入れ た 後 で 、 
ーー キー ドイ レブ ソロ ドー ヨー ドル トウ ワー イソ ター フエ ー ス 」 を 兵団 し 、 
間 還 ei 間 HH 事 が me 人 に UTESHPNENRUNEISH 有 PMP Ft 本 
続 し て くだ さい >。 


ー ド イレ ブン を つなげ て 


se バー ュー ド oX 

設定 画面 で 、 5 ド バ ト ラーII を 使用 する 」 を 選択 する と 、 クラ ブ セ レ クト 
の に リー コ ヨー ド 入力 画面 が 表示 され ます 。 こ っ ド を 読み 込ま せ て 
本 ド の 種類 に よっ て 、 選手 の 走 力 や キッ ク 力 な どの E カ が ア 
ッ プ し た り し ます 。 同じ バー ロモ きも 末 代 = 時 ド で は 
効果 が 違い ます 。 いろ いろ な バー コー ド を 試し こみ て くだ さ 

抽 ド の 生か ある の は 1 押入 の み で す の 押 人 は 、 あ ら た め て バー 
コー ド の 入力 を し て くだ さい 。 ひ と り の 選手 に つき 、 1 種類 の バー コー ド が か 入 


に ゅ うり よく 


合 は 、 最後 に 入力 


力 で きま す 。 複数 の バー コー ド を ひと り の 選手 に 入力 し た 場 S 
し た バー コー ド の 効果 が 出 ます 。 

iT ド の 入力 が 終わ っ た ら 
画面 か ら 出 る こと が た 


に ゆう り ょ く が めん 


@ バー コー ド 人 入力 画 面 


に ゆう り ょ く 


居 還 ボタ ン を 押し て くだ さい 。 バ ー コ ー ド 


 。 作 Br . 
バー コー ド バ ト ラー 


ーー イン ター フェ ー ス (別売) 


(別売 ) 


@ 付 録 の バー コー ド に つい て 

この 説明 書 の 38 一 44 に は 、14 種 類 の バー コー ド が 付録 ご 付い て いま す 。 こ 
の バー コー ド を バー コー ド バ トラ ー II で 使う と き は 、 一 度 コ ピー を し て か ら 功 
り 取り 、 和 当 な 太 租 に の り で 周り つけ て 使用 する と よい で し ょ う 。 バー コー ド 


アッ プ さ せ た り 、 堂前 に あら か じ め 放 名 を 入れ て ハン テ 著 が で きた りす る な 
で いろ いろ な 種類 が あり ます の で 、 ぜひ 試し て みて くだ さい 。 

この 説明 書 に 付い て いる バー ーー コー ド 以外 に も 、 商品 や 本 に 付い て いる バー コー 
ド を た くさ ん 集め て 遊ん で み ま しょ う 。 最高 レベ ル の バー コー ド を 見 つけ だ し 
て 、 友 だ ちと 対戦 し よう / 
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マル チ フ レイ ヤー ら の 使い 方 


ら 人 プレ イ の クラ ブ が 他 の プレ イヤ ー と 対戦 する と き は 、 マ ル チ プ レイ ヤー5 
が 必要 で す 。 

@ マル チ プ レイ ヤー5 の 接続 法 

必ず スー パー ワ ァ ミコ ツレ 本 体 の コツ トロ ー ー ラ ー コ ネクター | に コ ント ロー ーー ラー 
二流 コ ウト 日 ラニ ヨネ クタ ー ら に マル チレ イヤ ー5 六 組 そく 
だ さい 。 切り替え スイ ッ チ を 一 ー5P に し て 、 上 大 で ゲー ム を な する と き は マル 
ナレ ドー の ピロ ・ ピ へ 、 4 人 の と き は さら に 4P へ ヘ へ コントローラー を 
差し 込み ます 。 

間違え て 接続 され ます と 正常 に 動作 し な い 場合 が あり ます 。 ま た 、 マ ル チ プ レ 
イヤ ー5 に は バー コー ド バ ト ラーII イ ンタ ー フ ェ ー ス を 接続 し な いよ うに ご 注 
意 く 本 


@ 多 人 数 で ゲー ム を する と き の ご 注意 

ら 人 プレ イ の と き 、 試合 中 以外 の 操作 に つい て | は 番 号 の 小さ い 方 の コン トロ ー 
ラー( 1 P ま た は 9) で 行なっ て くだ さい 。 また 、 1 人 プレ イ の クラ ブ と ら 人 
プレ イ の クラ ブフ が 対戦 する と き は 、 8 人 プレ イ の クラ ブ が 1 ピ ・ に ピコ ン トロ 
ー ラ ー、1 人 プレ イ の クラ ブ が ロコ ント ロー ラー を 使用 し ます 。 対戦 する と 
き は 、 自 分 の 操作 する コン トロ ー ラ ー を よく ご 人 確 認 くだ さい 。 

また 、 ら 人 プレ イ で キー バー を マニ ュ ア ル に し た と き は 、 ボ ー ル が ペナルティ 

エリ フ ア の 中 に 入っ た 暗 間 に 番号 の 小さ い 方 の プレ イヤ ー( 1 ピ ま た は 8) が キ 
ー バ ー の 操作 を 拍 当 し 、 も う 人 の プレ イヤ ー は 入 の 粘 学 を 操作 し ます 。 1 P 
(3P) が キー バー に 切り 共 わ っ た と き に 、 そ れ ま で 1 P(3P) が 操作 し て いた 
選手 が PP(4P) に 切り 替わる 場合 が あり ます の で 、 切 り 替 わる タイ ミン グ を 
時 全 昌 ま 本 No 
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堀 孝史 (ほり た か ふみ ) 


| 上記 パ COA 間 
沢 出 斎 太 虹 (さわ だ けん た ろう ) ー ー【 
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名 前 ya ン 
土田 尚史 ( つ ち た ひさ し) [ 


寺 貴 裁 (チョ ッ キジ ェ ) 
池田 太 (いけ だ ふと いし) 
杉山 弘一 (すき や まこ うい ち ) | 
ブッ フ バ ルト F 
岡野 政 行 (お か の まさ ゅ き ) | FW 
浅野 哲也 ( (あさ の て つや ) ー キ ーーーーーーーーー 
福田 正博 ( ( ぶ く だ まさ ひろ ) 
バ ィ ン 

ビス ン テ 


四島 各 (な か し ま た けし ) 
田口 視 則 (た ぐち ょ し の り ) 
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で す 。 8P の キー バー ング し ます の で 、 キ ー バ ー を 相手 に 
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、 一 切 お 箇 ほえ で きま せん の で ご 了承 くだ さい 。 
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前 、 電話 番号 を は っ きり と お 書き くだ さい 。 
〒111 東京 者 台東 区 馬 形 |-19-3 
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品質 管理 に は 万 全 を 期し こおり ます が 、 万 、 お 気付 き の 点 が 
ご ざい まし た ら 、 当 社 お 客 様 サ ービス セン ター まで お 問 合 わ せ 
くだ さい 。 TE 08(3843)8816 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
BUSINESS USE and HENTAL PHOHIBITED. 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 質 貸 を 禁じ ます 。 


コー パー つっ 圭 コ "は 任天堂 の 商標 で す 


ae この マー ク は スー パー ファ ミコ ン 用 マル チ プ レイ ヤー5 


| | “ の マー ク が 表示 され て いる 機器 、 ま た は 標準 コン トロ ー 
27 A b) ラ の み で も こ 使 用 可能 な ソフ ト で ある こと を 示し ます 。 


企画 制作 エポック 社 ・ 小 学 館 プ ロダ クシ ョ ン 
た あ エ 宗 宝 ポ ボ w ッ 7 杜 


